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«Выживает не самый сильный и не самый умный, а тот, 
кто лучше всех откликается на происходящие изменения…» 
Чарльз Дарвин
В настоящее время информационно-коммуникационные технологии активно внедряются в образовательный процесс дошкольных образовательных организаций. Создано множество простых и сложных компьютерных программ для разных областей познания в каждом возрастном периоде. Существуют различные интерактивные средства, которые можно с успехом применять при обучении детей дошкольного возраста.
       Интерактивная доска – универсальный инструмент, позволяющий любому воспитателю организовать образовательный процесс так, чтобы у детей повысился интерес к образовательной деятельности, устойчивость внимания, скорость мыслительных операций.
Наш небольшой опыт применения интерактивной доски в ГБОУ СОШ №1 СП д/с «Теремок» показывает, что обучение и воспитание дошкольников стало более привлекательным и захватывающим. Интерактивные и мультимедийные средства значительно расширили возможности предъявляемого познавательного материала, позволили повысить мотивацию ребёнка к овладению новыми знаниями. Мы используем доску  на различных видах детской деятельности, чаще всего  по познавательному развитию и речевому развитию. И хотим отметить её преимущества  в ходе образовательного процесса. 
Применение интерактивной доски с использованием мультимедийных технологий (цвет, звук, видеоматериалы) позволяет нам моделировать различные ситуации и среды. Игровые компоненты, включённые в мультимедийные программы, активизируют познавательную активность детей и усиливают эффективность усвоения материала. Например, при погружении в лексическую тему «Домашние животные»  по ознакомлению с окружающим миром дети с удовольствием играли в интерактивную игру «Четвёртый лишний», обобщали знания о внешнем виде домашних животных в игре «Собери пазл» - составляли на доске из отдельных частей домашнее животное. При развитии связной речи составляли описательный рассказ о домашнем животном, предварительно посмотрев мультимедийную презентацию. 
Мы отметили стойкий познавательный интерес в ходе непосредственной образовательной деятельности.  Нам было проще привлечь и удерживать более длительное время внимание детей. При работе с интерактивной доской снизилась утомляемость  детей, так как учебный материал предъявляемый детям отличался наглядностью, яркостью образов и динамичностью.
Мы стараемся создать нашу образовательную деятельность для детей интересной, привлекательной и насыщенной.  Интерактивная доска даёт возможность воспитателю самостоятельно создавать интерактивные ресурсы для использования на непосредственной образовательной деятельности. Это открывает большие просторы для творчества, самореализации воспитателя. При желании воспитатель может создавать свою коллекцию иллюстраций, развивающих заданий, видеоматериалов или воспользоваться уже готовой; создавать свои методические разработки,  мультимедийные слайды - презентации, развивающие интерактивные игры. 
Применение интерактивной доски в образовательном процессе в сочетании с традиционными методами и инновационными технологиями значительно повышает эффективность воспитания и обучения дошкольников. При этом происходит качественное освоение программного материала, сенсорное, познавательное, речевое развитие, развитие ориентировки в пространстве. С помощью интерактивной доски повышается скорость передачи информации детям, улучшается уровень её понимания детьми, что способствует развитию всех форм мышления.
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Приложение
[image: ]Игра «Четвертый лишний»
Цель: уточнить представления детей о животных, 
закрепить понятие «Домашние животные»

[image: ]Просмотр мультимедийной презентации
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Игра «Выбери полезные продукты»
Цели: дать представление о том, какие продукты наиболее полезны и необходимы для нашего здоровья, какие нужны человеку каждый день, учить детей выбирать самые полезные продукты. (При нажатии  на правильную картинку, она остается на месте со звуком «верно», если вариант ответа неправильный картинка исчезает).
[image: ]                                                                                  Игра «Варим компот»
Цель: Развивать умение выбирать из предложенного набора предметов только те, из которых можно сварить  компот. (При нажатии  на правильную картинку, она отправится в кастрюлю, если вариант ответа неправильный картинка останется на месте со звуком       «не верно»). 
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